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Informatinio mgstymo integravimas suaugusiyjy Svietimo srityje

Projektg ,Computational Seniors"” i§ dalies finansuoja Europos Sajunga. Siame dokumente pateiktos nuomonés ir pozidriai yra autoriaus(-iy) ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Ispanijos $vietimo internacionalizavimo tarnybos
(SEPIE) nuomone ir pozitrj. Nei Europos Sagjunga, nei nacionaliné agentira SEPIE negali bati uz jas atsakingos.



SVEIKI ATVYKE | 3 MODUL]

Siame modulyje nagrinésime, kaip integruoti informatinj mastyma (IM) j
suaugusiyjy Svietimo aplinkas, akcentuojant jo praktine verte,
prieinamumag ir pritaikomuma jvairiems mokymosi poreikiams.

Modulyje pabréziama, kaip mokytojai gali taikyti veiksmingus
pedagoginius metodus, kurti jtraukias pamoky planus ir vykdyti veiklas,
kurios atitinka suaugusiyjy mokiniy patirtj ir tikslus.

Démesys skiriamas mokytojo vaidmeniui, kuris padeda padaryti
informatinj mastymg prasmingu ir pritaikomu jvairiuose mokymosi
kontekstuose, skatinant jsitraukimg, skaitmeninj rastingumg ir mokymosi
visg gyvenimg galimybes.

Naudokite Sj modulj, kad suprastuméte IM privalumus suaugusiyjy
Svietimo srityje, pritaikytuméte efektyvias pedagogines strategijas ir
Sukurtumete jtraukiancias, realaus pasaulio veiklas, kurios skatinty IM
jgudZziy formavima.




MODULIO STRUKTURA

1 SKYRIUS. Informatinio mastymo 3 SKYRIUS. Pamoky planavimas ir veikly
integravimas: galimybes ir nauda kdrimas
- Kodél informatinis mgstymas svarbus suaugusiyjy Svietimo - Gerai struktdruotos pamokos plano aktualumas ir elementai.
srityje? - Veikly kdrimas suaugusiesiems besimokantiesiems.
- Kaip informatinis mgstymas yra pritaikomas jvairiose - Pamokos plano vadovas pazingsniui, integruojant
temose ir realiose situacijose. informatinj mgstyma.
- Lengvai integruojami pavyzdziai. - Vertinimo metodai, nuolatinis tobulinimas ir grjztamojo rysio
aktualumas.

2 SKYRIUS. Pedagoginiai metodai

. .. : L 4 SKYRIUS Atvejy analizeé ir veiklos
informatinio mgstymo jgyvendinimui

Kas i§skiria suaugusius mokinius? - Realus informatinio mgstymo pavyzdziai.
Mokymo metodai, kurie geriausiai tinka suaugusiyjy - Interaktyvios uzduotys, skirtos iSmokti ir pritaikyti tai, kg
Svietimui. iSmokote Siame modulyje

Pagalbinés priemonés ir veiklos be technologijy, skirtos
jtraukdiai ir prieinamam informatiniam mastymui ugdyti.
Pageidaujami suaugusiyjy mokymosi rezultatai.



M O kymOSI Pademonstruoti, kaip kurti pamoky planus, kurie apima informatin;j
. mastymag per realaus pasaulio uzduotis
rezultatai

Pripazinti grjztamojo rysio ir refleksijy vaidmenj tobulinant

informatinio mgstymo jgudzius

Identifikuoti jrankius ir iSteklius, skirtus mokyti informatinio

mastymo suaugusiyjy Svietimo srityje




MODULIO TIKSLAS ir UZDAVINIAI

Tikslas:

Padéti mokytojams jgyvendinti informatinj mastymag
suaugusiyjy Svietimo srityje pasitelkiant praktines, jtraukias
ir pedagogiskai pagrjstas strategijas.

Uzdaviniai:

1. Suprasti informatinio mastymo verte suaugusiyjy
Svietimo srityje ir jo reikSme skaitmeniniam bei
mokymuisi visg gyvenima.

2. Tyrinéti jtraukias ir patrauklias strategijas, skatinancias
informatinj mastymg |jvairiose suaugusiyjy mokiniy
grupese.

3. Apmastyti, kaip asmeninés praktinés veiklos gali
pagerinti  informatinio mastymo  ugdymag  bei
besimokanciyjy jsitraukima.




1 SKYRIUS

Informatinio mgstymo
integravimas: galimybes ir
nauda




\

Kodel informatinis mastymas svarbus suaugusiyjy \
svietimo srityje? Pagrindimas

IM integravimas apima jo principy taikymg jvairiuose edukaciniuose kontekstuose
siekiant pagerinti problemy sprendimo ir loginio samprotavimo gebéjimus bei kitus
aktualius jgtdzius.

IM suteikia suaugusiesiems besimokantiesiems priemones prisitaikyti prie
skaitmeninio pasaulio bei spresti kasdienes problemas.

IM padeda pasiekti pagrindiniy suaugusiyjy Svietimo srities tiksly:

* Jgalina besimokanciuosius: skatina pasitikéjimg savimi ir savarankiSkuma.

Suderinimas su » - Gerina jsidarbinimo galimybes: suteikia jgtdZiy, reikalingy modernioms darbo

suaugusiyjy vietoms.

geetime tislals - Skatina skaitmenine jtrauktj: mazina skaitmenine atskirtj, ypaC pazeidziamose

grupese.



Kodel IM svarbus suaugusiyjy svietimo srityje?
Pagrindimas

Nors informatinio mastymo integravimas privalomajame ugdyme (pradinése ir
vidurinése mokyklose) jau pazenges, suaugusiyjy Svietimo srityje vis dar susiduriama
su reikSmingais iSSdkiais..

Naujausia analizé rodo, kad tik 55,6 % ES suaugusiyjy gyventojy Siuo metu atitinka
bazine skaitmeninés kompetencijos ribg. Tai gerokai atsilieka nuo ambicingo
Europos Sagjungos tikslo uZztikrinti, kad iki 2030 m. 80 % suaugusiyjy turety bent jau
pagrindinius skaitmeninius jgtdzius.

Informatinio magstymo kaip pagrindinés kompetencijos pripazinimas turéjo jtakos
naujos Europos jgudziy darbotvarkés formavimui. Darbotvarkéje pripazjstama
bdtinybé investuoti | jgudzius ir kompetencijas bei formuoti bendrg supratimg apie
esmines kompetencijas kaip esminj zingsnj puoseléjant Svietimg, mokymg ir
neformalyjj mokymasi visoje Europoje.

Europos skaitmeninio deSimtmecio programa nustato ambicingus 2030 m. tikslus,
jskaitant uztikrinimg, kad bent 80 % 16—74 mety amZiaus asmeny turety pagrindinius
skaitmeninius jgudzius. Siam tikslui pasiekti reikalingas didelis koordinavimas ir
pastangos visose valstybése narése, ypaC suaugusiyjy svietimo srityje.

Dar viena svarbi tarptautiné iniciatyva - tai Europos skaitmeniniy jgtdziy sertifikatas
(EDSC), kuris yra pripazjstamas ir priimamas visose ES valstybése narése. Sis
sertifikatas - tai standartizuotas budas pripazinti skaitmenines kompetencijas,
jskaitant informatinio mgstymo jgtdzius, visoje Europoje.




Kodel IM svarbus suaugusiyjy svietimo srityje?
Pagrindimas

Nepaisant pazangos diegiant informatinj mastymg visose Europos Svietimo
atotrikis tarp dabartinio skaitmeniniy jgtdziy lygio (55,6 % ES suaugusiyjy, turinCiy
pagrindinius jgudzius) ir 2030 m. tikslo (80 %) reikalauja paspartinti pastangas
suaugusiyjy Svietimo programose

BUsimos iniciatyvos turéty bati orientuotos j demografinius ir geografinius skirtumus,
standartizuoty vertinimo metody kdrimg ir jtraukiy informatinio mastymo programuy,
specialiai sukurty suaugusiesiems besimokantiesiems, kirima.

Kadangi informatinis mastymas toliau plétojamas kaip pagrindinis skaitmeninio
rastingumo komponentas, Europos Svietimo sistemos turi uztikrinti prieinamuma
visiems pilieCiams, nepriklausomai nuo amziaus ar issilavinimo, ugdyti informatinio
mastymo jgudzius, kurie batini siekiant sékmingai dalyvauti ateities skaitmeninéje
visuomenegje.




Kodel IM svarbus suaugusiyjy svietimo srityje? Privalumai

Pagerina problemy sprendimo Didina pasitikéjima savimi ir
ir kritinio mastymo jgudzius motyvacija

IM moko besimokandiuosius, kaip
suskaidyti iSSUkius i
kontroliuojamus  Zingsnius ir
logisSkiai, karybingai spresti realias
situacijas

IM naudojamos veiklos suteikia
besimokantiesiems pasitenkinimo
jausma, didindamos jy savigarbg
ir skatindamos aktyvy dalyvavimg

Skatina bendradarbiavimg ir Ugdo gebeéjima prisitaikyti lgalina pazeidziamus
bendravima suaugusiuosius

IM ugdo gebeéjimg prisitaikyti,
padeda besimokantiesiems
jveikti  netikétus  iSSUkius
pasitelkiant atsparumg ir
kdrybiSkuma

Interaktyvios IM veiklos siejasi
su besimokancCiyjy patirtimi,
todél jie jaucCiasi vertinami ir
jsitrauke ] mokymosi procesg

IM grupinés uzduotys skatina
komandinj darbg ir padeda
besimokantiesiems efektyviai
iSreiksti savo idéjas




Kodeél IM svarbus suaugusiyjy svietimo
srityje? Lankstumas

Galite integruoti IM |

jvairius dalykus, pvz., matematikg, gamtos mokslus arba
mokyti gyvenimo jgudziy.

IM padeda
besimokantiesiems spresti realaus gyvenimo

problemas, pvz., planuoti biudzetg, organizuoti renginius
arba priimti apgalvotus sprendimus.

Nesvarbu, ar
mokote akademinéje srityje, ar gyvenimo jgudZzius
formuojate, IM sillo lanksCias strategijas, kaip
veiksmingai jtraukti ir palaikyti jas besimokantiesiems.



Kodel IM svarbus suaugusiyjy svietime o srityje? Pavyzdziai, kaip
lengvai integruoti

Algoritmai kasdienéje veikloje @
Mokykite besimokanciuosius pazingsniui kurti gaires Zinomiems uzdaviniams 5 ,)\.\\ .
atlikti, pavyzdziui, paruoSti pagal recepta, iSvalyti kambarj arba pasiruosti \

S

darbo pokalbiui. Taip uzduotys padeda suskaidyti procesg aiskius, M L
kontroliuojamus etapus. PR
Naudokite sprendimy priémimo schemas, kurios padés besimokantiesiems )

vizualizuoti jy pasirinkimus. Sios priemonés supaprastina sudétingus w
sprendimus ir pagerina loginj mgstyma.

Bendradarbiavimg ugdantys mokymosi projektai

Organizuokite grupines veiklas, kuriy metu besimokantieji planuoja paprastus
projektus, pavyzdziui, bendruomenés pietus, suskido uzduotis |
kontroliuojamus zingsnius.

Panaudokite smegeny sSturmo metodg problemoms spresti, pavyzdziui,
mazinant namy udkio iSlaidas, ugdant bendrus problemy sprendimo ir
praktinius jgudzius.




2 SKYRIUS

Pedagoginiai
pozidriai: kaip
jgyvendinti IM
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Siame skyriuje mes iSnagrinésime jvairius pedagoginius metodus, specialiai
skirtus suaugusiesiems besimokantiesiems.

Suaugusiyjy mokymas reikalauja lankstaus ir atidaus pozidrio, nes jy mokymosi
poreikiai skiriasi nuo jaunesniy studenty. Jie taip pat atsineSa daug gyvenimo
patirties, kuri formuoja tai, kaip jie mokosi.

Sutelkdami démesj | praktinj, realaus pasaulio pritaikymg, besimokantieji
suaugusieji gali susieti naujas sgvokas su savo kasdieniu gyvenimu, todél
mokymasis tampa veiksmingesniu.

Siame skyriuje nagrinésime jvairias strategijas, kurios akcentuoja aktyvy
dalyvavimg, problemy sprendimg ir kritinj mgstymg. Aptarsime taip pat, kaip
sukurti lanksCig, jtraukig mokymosi aplinka, kuri atitikty skirtingus suaugusiyjy
studenty poreikius, uztikrinant, kad kiekvienas gali jsitraukti ir s€kmingai mokytis.

Ar Zinojote, kad Andragogika yra suaugusiy mokymo teorija
n ir praktika? Malcolmo Knowleso sukurta teorija pabrézia
) pagrindinius principus, kurie Siandien plaCiai naudojami
-’ suaugusiyjy Svietime




Kodel besimokantieji suaugusieji yra kitokie?

Dirbant su suaugusiaisiais studentais, svarbuv suprasti, kad jie | mokymosi
procesg jneSa savo savybiy ir patirties. Sie skirtumai lemia, kaip jie
jsitraukimg | naujos informacijos vartojimg ir kaip jie nori mokytis.

Pazvelkime, kaip skiria besimokantieji suaugusieji nuo kity amziaus grupiy:

a

a

Suaugusieji patys nusprendzia, kg verta iSmokti.

Jiems reikia patvirtinti nauja informacijg susiejant jg su savo
jsitikinimais ir patirtimi.

Per praktikg suaugusieji besimokantieji gali bati suformave savo
poziurius, kurie lems, kaip jie priims naujas sgvokas.

Suaugusieji besimokantieji tikisi, kad tai, ko jie mokosi, bus
nedelsiant naudinga jy asmeniniame ar profesiniame gyvenime.

Jie gali bati kompetentingas Saltinis lektoriams ir drauge
besimokantiems kolegoms.




Kodel suaugusieji besimokantieji yra kitokie?

Suaugusiyjy mokymosi supratimas
yra raktas j veiksmingg Svietima.

Norint sukurti veiksmingg mokymosi
patirtf  suaugusiesiems,  svarbu
suprasti prielaidas, kurios grindzia jy
pozilirj | Svietimg. Sios prielaidos
padeda paaiskinti, kaip suaugusieji
susiduria su nauja informacija ir
jgudziais ir kokj poveikj daro
mokymosi procesui jy ankstesné
patirtis.

1. Saves suvokimas

Suaugusiesiems puikiai jauciasi taikydami
nepriklausomus mokymosi ir mokymo scenarijus.

2. Patirtis

Suaugusieji mokosi i§ patirties, t. y. tiesiogiai stebédami ir
sgveikaudami.

&

3. Pasirengimas mokytis

Suaugusieji labiau nori mokytis, kai Zino aiskius tikslus.

4. Orientacija j mokymasi

Suaugusieji gerai mokosi, kai i$ karto supranta verte.

5. Motyvacija mokytis

Suaugusiuosius motyvuoja vidiniai veiksniai, o ne iSorinis
spaudimas.



Kodel suaugusieji besimokantieji yra
kitokie?

Suauge besimokantieji daznai atsineSa savitg mokymosi stiliy, kuris daro
jtaka, kaip jie gauna ir apdoroja informacijg, kurig galima suskirstyti | tris
pagrindinius mokymosi stilius. Sie stiliai svarbis svarstant, kaip jtraukti IM j
suaugusiyjy Svietima:

O Besimokantieji, kurie priima informacija vizualiai, geriau supranta
informacijg pateiktg diagramomis, grafikais ir iliustracijomis. Jiems gerai
sekasi, kai jie mato, kaip konceptai pritaikomi ir naudojami tokie jrankiai
kaip darbo lapai, lentos ir vizualiai patrauklios prezentacijos.

O Besimokantieji, kurie priima informacijg garsu, mokosi klausantis.
Diskusijos ir aiSkiis zodiniai paaiSkinimai jiems labai rezonuoja. Jie
apdoroja informacijg per garsg ir dialoga.

O Besimokantieji, kurie priima informacija liesdami, geriausiai mokosi
per praktine veiklg. Jie teikia pirmenybe patirCiai, leidzianCiai jiems
fiziSkai susipazinti su medziaga, pvz., vaidmeny zaidimai ar praktiniai
pratimai, kurie padeda giliau susieti su studijuojamu dalyku.




Mokymo metodai, kurie geriausiai tinka suaugusiyjy
Svietimo srityje

Norint veiksmingai integruoti informatinj mastyma | suaugusiyjy Svietimag, batina

suderinti mokymo metodus su IM principais, tokiais kaip problemy sprendimas,

kritinis mastymas ir logiSkas argumentavimas. Tokie metodai kaip projektinis

mokymasis, mokymasis bendradarbiaujant ir patirtinis mokymasis ypac

veiksmingai palaiko IM, ir skatina studentus iSskaidyti sudétingas uzduotis,

identifikuoti $ablonus ir kurti struktdruotus sprendimus. Sie metodai puoseléja
jsitraukimg, geresnj supratimg ir praktisSkai pritaiko IM sgvokas.

1. Projektinis mokymasis

2. Problemy sprendimu pagrjstas mokymasis
Bendradarbiavimo mokymasis

Patirtinis mokymasis

SavarankiSkas mokymasis

L

Apversta klasé




Mokymo metodai, kurie geriausiai tinka suaugusiyjy svietimo srityje

1. Projektinis mokymasis

Projektinis mokymasis yra mokymo metodas, kai besimokantieji
dirba su projektu ilgesnj laikg, o tai padeda jiems ugdyti kritinj
mastyma, problemy sprendimo ir bendradarbiavimo jgtdzius. PBL
yra ypaC veiksmingas besimokantiems suaugusiems, nes jis
skatina praktinj mokymasi ir atspindi realaus pasaulio iSSukius.

RYSYS SU IM

IM suteikia studentams galimybe metodiSkai susidurti
su i8Sukiais, skatinant loginj mastymg ir praktinius
problemy sprendimo jgudzius, kurie yra batini norint
veiksmingai spresti realaus pasaulio scenarijus.

IM POVEIKIS

Studentai sistemingiau spres projektus, naudodami
loginj mastyma ir strukttruotus problemy sprendimo
metodus. IM skatina kdrybinius sprendimus ir
naujoves vykdant projekta.

2. Problemy sprendimu pagrjstas mokymasis

Problemy sprendimu pagrjstas mokymosi procesas orientuotas
] realaus pasaulio problemy sprendimg, skatinant
besimokanciuosius kritiSkai analizuoti situacijas ir
bendradarbiauti ieSkant sprendimy. Tai padeda ugdyti kritinj
mastyma, sprendimy priémimo ir darbo komandoje jgudZius.

RYSYS SU IM

IM pagerina problemy sprendimu pagrjstag mokymasi,
nukreipdamas studentus suskaidyti sudétingas
problemas | maZesnes dalis (skaidymas), nustatyti
modelius ir naudoti algoritmus  struktGruotam
problemy sprendimui.

IM POVEIKIS

IM suteikia studentams galimybe metodiSkai susidurti
su iS8ukiais, skatinant loginj mastymg ir praktinius
problemy sprendimo jgudzius, kurie yra batini norint
veiksmingai pritaikyti realaus pasaulio scenarijus.



Mokymo metodai, kurie geriausiai tinka suaugusiyjy svietimo srityje

3. Mokymasis bendradarbiaujant

Mokymasis bendradarbiaujant apima studenty mokymagsi kartu
siekiant bendry tiksly per grupines diskusijas, projektus ir bendras
uzduotis. Tai ugdo komandinio darbo, bendravimo ir socialinius
jgudzius, buriant bendruomene ir formuojant pasidalintg

atsakomybe.
RYSYS SU IM

IM sustiprina mokymasi bendradarbiaujant per
dalijimgsi duomenimis, kolektyvine analize ir algoritminj
problemy sprendimg. Studentai kaip komanda gali
taikyti IM principus informacijai gauti ir problemoms
spresti.

IM POVEIKIS

Studentai ugdo kritinj magstymg ir struktdruotas
poziurius | grupei skirtas uzduotis; taip gerina savo
gebeéjimg komandoje veiksmingai bendradarbiauti ir
kurti naujoves.

4. Patirtinis mokymasis

Patirtinis mokymasis pabrézia mokymasi per patirtj, kai studentai
tiesiogiai susiduria su realaus pasaulio iSSUkiais per simuliacijas,
lauko darbus ar praktine veiklg. Sis metodas skatina
besimokancCiuosius giliau suprasti jgytg patirtf apmastyti savo
veiksmus, analizuojant rezultatus ir pritaikant jZvalgas panaSioms

situacijoms
RYSYS SU IM

IM remia patirtinj mokymasi, kai studentai taiko
skaidymg, algoritmus ir testuoja bei sprendzia
problemas, su kuriomis jie susiduria vykdydami veiklas.

IM POVEIKIS

Integruodami IM, studentai patobulina savo gebéjimag
eksperimentuoti, vertinti rezultatus ir tobulinti savo
sprendimus, todél jy mokymosi procesas tampa
sistemingesniu ir veiksmingesniu.
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Mokymo metodai, kurie geriausiai tinka suaugusiyjy svietimo srityje

5. Savarankiskas mokymasis

SavarankiSkas mokymasis leidZia studentams kontroliuoti savo
mokymosi procesg, nustatant savo tikslus ir mokantis
savarankigkai, naudojant jvairius iSteklius. Sis metodas skatina
nepriklausomybe, savarankiSkumg ir visg gyvenimg trunkant]

mokymasi.
RYSYS SU IM

IM palaiko savarankiSskg mokymasi suteikdamas
studentams priemones efektyviai atlikti tyrimus,
sisteminti informacijg ir  spresti problemas
savarankiskai.

IM POVEIKIS

Studentai tampa savarankiSkesniais ir efektyviau
mokosi, kai taiko struktiruotus metodus, savo tikslams

v v =

pasiekti ir iSSUkiams spresti.

6. Apversta klase

Apversta klasé yra mokymo metodas, kai studentai perziari
mokymo medZziagg (daznai vaizdo jraSus ar iSteklius internete)
prieS uzsiémimus, laikas klaséje skiriamas diskutuoti, pratimams
atlikti ir sgveikai.

RYSYS SU IM

IM padeda mokytis apverstoje klaséje, suteikdama
studentams galimybe uZsiimti iSankstiniu medZiagos
perzilra ir problemy sprendimu per algoritmus, todél
klasés sesijos tampa interaktyvesnés ir
veiksmingesnés.

IM POVEIKIS

Studentai ateina j klase su strukttruotu supratimu,
pasiruoSe bendradarbiauti ir spresti sudétingesnes
problemas, todel klasés patirtis tampa dinamiSkesné
ir interaktyvesné.
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Ar Siuo metu naudojate pastoliavima arba ar esate su juo
susipazines?

Pastoliavimas (angl. scaffolding) yra mokymo metodas, kai sudétingoss sgvokas suskaidomos |
mazesnius Zzingsnius, palaipsniui mazinant paramg mokiniams jgyjant savarankiSkumg. IM ir
pastoliavimo derinimas vaidina svarby vaidmenj padedant suaugusiems mokiniams ugdyti Kritinj
problemy sprendimg ir analitinius jgudzius. Pastoliavimas uZtikrina, kad suauge besimokantieji,
nepriklausomai nuo jy ankstesniy ziniy ar skaitmeninio rastingumo lygio, galéty palaipsniui ugdyti IM
jgidzius savo tempu. Sis pritaikomumas pavercia IM jtraukiu metodu, nes leidZia pedagogams
reguliuoti sudétinguma, sustiprinti sgvokas ir suasmeninti mokymosi kelius.

Pagrindiniai pastoliavimo elementai IM srityje:

LaipsniSkas atsakomybés perdavimas
Pirmiausia kontroliuokite procesg ir, kai
besimokantieji jgyja pasitikéjimo taikydami
IM strategijas, palaipsniui pereikite prie
savarankisky uzduociy.

Laipsniskas jgudziy ugdymas
Pristatykite IM sgvokas, tokias kaip
dekompozicija, mazais segmentais,

kad mokiniai jgyty pasitikéjimo.

1 2 3 4

Struktiuruotos veiklos Grjztamasis rysSys ir koregavimas
Pateikite aiSkias instrukcijas ir Reguliariai teikite grjiztamajj rysj ir
pavyzdZius, kad jsitikintuméte, jog pritaikykite uzduotis pagal mokiniy
studentai supranta uzduotis prie$ pazanga, kad iSvengtuméte per
pradédami dirbti savarankiskai. didelio krdvio.
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Realls pritaikymo atvejai
Susiekite kiekvieng zingsnj su praktiniais
scenarijais, padédami mokiniams suprasti,
kaip IM sgvokos taikomos realiose gyvenimo
situacijose.

S

Naudodami pastoliavimg savo
pamokose, galite sukurti
palaikanCig mokymosi aplinka,
kurioje mokiniai gali tobuléti savo

tempu.
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Veiklos be kompiuteriy

IM veiklos be kompiuterio apima IM koncepcijy mokymag be technologijy. Si veikla apima zaidimus,
galvosukius ir praktines problemas, kurios skatina loginj mgstymg, problemy sprendimg ir algoritmy karimg
naudojant fizinius jrankius ir bendravima. Si veikla ypa¢ naudinga suaugusiesiems besimokantiesiems, nes
suteikia pagrindinius IM jgudzius be technologiniy kliGCiy, todél IM tampa prieinamesniu ir patrauklesniu
jvairiems besimokantiesiems.

Kodeél verta naudoti veiklas be kompiuteriy?

v Prieinama visiems mokiniams: nereikia kompiuteriy ar iSankstiniy techniniy ziniy.

v Skatina praktinj mokymasi: naudojamos realaus gyvenimo, fizinés ir bendradarbiavimg skatinancios uzduotys, kurios daro
informatinj mgstymg jdomesniu.

v Stiprina problemy sprendimo jgtdzius: orientuojasi j loginj samprotavima, kritinj ir struktiruotas mgstymas.

Veiklos be kompiuteriy daro IM prieinama, jtraukiantj ir aktualy suaugusiesiems besimokantiesiem, ypac tiems, kurie neturi
skaitmeniniy jgudziy. Jtraukdami Sias veiklas, galite stiprinti mokiniy gebéjimg spresti problemas be jokiy skaitmeniniy priemoniy

Pavyzdys

f/ Besimokantieji planuoja Seimos susibirimg. Tai sustiprina dekompozicijos principa,
Suskaidykite 8ig uZduotj | maZesnius padédamas mokiniams sudétingas uzduotis
zingsnius, tokius kaip datos parinkimas, suskaidyti j lengviau valdomas dalis, siekiant

kvietimy iSsiuntimas, maisto paruoSimas ir
veikly organizavimas.

geriau planuoti ir jgyvendinti.
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Veiklos be kompiuteriy

Stai keletas praktiniy pavyzdziy apie efektyvias veiklas be kompiuteriy, kurias galite lengvai taikyti
suaugusiyjy Svietimo kontekstuose, skatinant IM:

Mokiniai gauna iSgalvotus darbo skelbimus. Jie Mokiniai atskirose kortelése, pvz., salotos ar
L) et e el !r s'uruléigo’fi ?_393' kriterijus: makaronai, mato recepto gaminimo zingsnius, bet
darbg . el re'llkal'lng|. !gu,dz'a'_’ atstu.m.gs, neteisinga tvarka. Jie turi sudéti juos nuosekliai ir
atlygllnlmas. Tuomgt jie jvertina, j kurias pozicijas paaidkinti savo sprendima. Galite jtraukti
kandidatuoty irkodel neteisingg zingsnj, kad baty iSbandytas derinimas
Privalumai: (angl. k. debugging).

* Simuliuoja realaus pasaulio situacijas.
* Padeda ugdyti sprendimy priémimo procesg ir
nustatyti prioritetus.

Privalumai:

* Prieinama ir mazai streso kelianti veikla.

» Tiesiogiai susijusi su seky karimu ir logika.
Metodinis vertingumas:

stiprina klasifikavimo, filtravimo ir struktdruoto Metodinis vertingumas:

sprendimy priémimo jgudZius. Lavina algoritminj mastymg ir seky suvokima.

Gairés mokytojui: Gairés mokytojui:

* Naudokite realius darbo skelbimus, * Naudokite visiems Zinomus receptus.
pateikiamus tos vietovés organizacijy.. » Skatinkite mokinius paaiskinti savo

» Skatinkite diskuotuoti, kaip jie ruSiavo ir sprendimus.
sprendé. * Aptarkite, kas nutinka, jei vienas zingsnis

» Susiekite procesg su paieskos filtrais interneto praleidZiamas ar neteisingas.

platformose.
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Veiklos be kompiuteriy

Veiklos be kompiuteriy - tai veiksmingos, lengvai prieinamos veiklos, padedancios besimokantiems
suaugusiems IM pagrindus. Kai besimokantiems, naudodami lipnius lapelius sudaro savo rytinés rutinos
Zzemelapj, — tai gali padéti suprasti skaidymg (dekompozicijg) ir seky sudarymg. Grupeés zaidimai, tokie
kaip kuriamos istorijos ,jei tai nutiks, tuomet® arba diagramos sudarymas, jtraukiant dalyvius, gali skatinti
loginj mastyma ir bendradarbiavimg. Tokie pratimai skatina suaugusiuosius aktyviai jsitraukti, pritaikyti
sprendimus ir reflektuoti apie savo problemy sprendimo strategijas jiems pazjstamame kontekste.

Kai veiklos be kompiuteriy tikslingi taikomos, kuriamos strukttiruotos mokymosi akimirkos, kurios atrodo
natdralios ir prasmingos.

Gairés mokytojams:

1. Pradékite paprastai: visada pristatykite veiklas, premtas pazjstamais scenarijais.
2 Bukite vedlys, ne tik déstytojas: padékite ir skatinkite, o ne tik pateikite uzduotis.
3 Refleksija. Po kiekvienos veiklos aptarkite:
,Kg daréme?”
,Kodél daréme taip?*“
,Kaip tai susije su informatiniu mgstymu?“
4 Vertinimas: grupés diskusijas ir refleksinj grjiztamajj ry$j pasitelkite kaip vertinimo metoda, pabrézdami procesy supratimg, o ne

vertindami teisingas atsakymas ar ne..
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Programavimo veiklos

Programavimo veiklos suteikia praktinj badg ugdyti informatinio mgstymo struktlrg suaugusiesiems besimokantiesiems. Kai

besimokantieji kuria skaitmeninius sprendimus, pavyzdziui, animacijas ar programeles, jie naudoja pagrindinius IM principus.

Programavimas nebdtinai turi bdati sudétingas. Galima naudoti pradedantiesiems pritaikytus jrankius, kurie gali padéti
suaugusiesiems besimokantiesiems pritaikyti IM sgvokas jtraukiancCiais budais, nereikalaujant pazangiy techniniy jgtadziy:

,Scratch® — tai nemokama, vizualaus programavimo
aplinka, pagrjsta blokais. Besimokantieji jungdami
kodo blokus kaip délione, kuria istorijas, zaidimus ir
animacijas.

Privalumai:

,Scratch® vizualiai moko programavimo logikos ir
struktiros. Mokiniai tyrinéja sekas, ciklus, jvykius ir
taiso klaidas (debugging), matydami rezultatus iS
karto.

.ocratch” yra kdrybiSka, zaisminga aplinka, Kkuri
skatina naudoti pagrindinius IM elementus.

Patarimai mokymy instruktoriui:

» Pradeékite nuo aiSkaus tikslo.

* Naudokite i§ anksto paruostus $ablonus, kad
sumazintuméte barjerus jsitraukti.

« Skatinkite refleksijg apie tai, kodél pasirinkti tam
tikri blokai.

* Raginkite dalintis su bendraamziais — tai stiprina
pasitikéjimg ir bendravimo jgudzius.

®

= APP INVENTOR

»App Inventor — vizualaus programavimo platforma,
kai naudojant blokine logikg kuriamos paprastos

LAndroid“ programélés. Puikiai tinka
pradedantiesiems — nereikalauja programavimo
Ziniy.

Privalumai:

LApp Inventor® padeda suprasti jvykiy valdomg
programavimg - kaip vartotojo veiksmai (pvz.,

mygtuko paspaudimas) sukelia tam tikrus atsakius
(pvz., parodo praneSimg). Mokiniai praktiSkai
tyrinéja jvestis, saglygas, idvestis, sekas ir logikos
srautus, daznai kurdami sprendimus savo
kasdieniams poreikiams.

Patarimai mokymuy instruktoriui:

» Rinkités praktines, aktualias uzduotis.

» Pradékite nuo mokymy pazingsniui.

» Akcentuokite planavimg ir srauty diagramas prie$
kuriant programéle.

 Naudokite telefonus ar emuliatorius, kad
pademonstruotuméte rysj su realiu pasauliu.

ARDUINO

,2Arduino” — tai mikrovaldikliy platforma, naudojama
skaitmeniniams jrenginiams ir interaktyvioms
sistemoms kurti. Mokiniai raso paprastg koda,
kuris sgveikauja su fiziniais komponentais.
Privalumai:

Platforma ,Arduino® leidzia praktiSkai suprasti
jvesties / iSvesties logikg ir pagrindinius IM
principus realiu laiku. Mokiniai gali matyti ir liesti
savo darbo rezultatus, o tai stiprina supratima, kad
struktdruotas mastymas daro realy poveik|.

Patarimai mokymuy instruktoriui:

Pateikite sujungtus pavyzdzius (projektus), kad
IS pradziy sutelkite démesj | priezasties ir
pasekmés rysius.

Skatinkite taisyti klaidas kaip mokymosi
galimybe, o ne akcentuokite nesékmes.
Pasitelkite diskusijas atskleisti sgsajas tarp
automatizavimo ir veikian€iy sistemy realiame
gyvenime.
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Kaip islaikyti suaugusiyjy motyvacija

Suaugusiyjy motyvacija stipréja tada, kai mokymosi turinys susiejamas su jy asmeniniais tikslais ir realiais poreikiais. Informatinis
mastymas (IM) svarbus skatinant jsitraukimg, nes atskleidZia aktualumg ir pritaikomas praktikoje.

Stai pagrindiniai badai, kaip i$laikyti motyvacijg naudojant IM.

e Parodykite, kaip IM padeda spresti kasdienes problemas Tai leidzia
besimokantiesiems pamatyti aiSky pritaikymg ir skatina aktyvy
dalyvavima.

e Ugdykite pasitikéjimg savimi: mokydami sistemingai spresti
problemas, padedate mokiniams jgyti pasitikejimo savo gebéjimais.

e Skatinkite karybiSkuma. UZduotys, kuriose mokiniai planuoja ar kuria
remdamiesi IM principais, leidzia jiems mastyti karybiskai.

e Priderinkite IM veiklas prie individualiy tiksly, individualizuoti uzduotis
pagal mokinio poreikius — tai padidina turinio aktualuma.

e Skatinkite bendradarbiauti. Grupinés veiklos skatina dalytis idéjomis ir
motyvuoja dirbti kartu.

e Pabrézkite pazangg ir teikite pozityvy grjztamajj rysj. Parodykite
mokiniams, kaip jy jgudziai tobuléja — tai sustiprina jy motyvacija.
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Ar viska supratote? Atsakykite | S| trumpg klausima, @
kad jtvirtintuméte tai, kg ismokote.

| kg svarbu koncentruotis mokant suaugusius
besimokanciuosius?

A) Kaip jsiminti faktus
B) Kaip praktiSkai pritaikyti realaus pasaulio pavyzdzius
C) Konkurencingg mokymosi aplinkg

D) llgas teorines paskaitas



3 MODULIS

Pamokos plany ir
veiklos kdrimas

29



Siame skyriuje mes gilinsimés, kaip sudaryti pamokos planus ir veiklas, specialiai
pritaikytus suaugusiems besimokantiems asmenims, siekiant integruoti informatinj
mastymag (IM). Pereidami nuo teorijos prie praktikos, nagrinésime, kaip parengti gerai
struktiruotus pamoky planus, | kuriuos buty jtrauktos tokios IM sgvokos kaip
suskaidymas, Sablony atpazinimas ir algeritminis mastymas.

Siame skyriuje pabréziami praktiniai veiksmingy pamoky kiirimo elementai, pateikiant
gidg, kaip pazingsniui jtraukti IM | jvairias ' dalykines sritis ir realaus pasaulio
scenarijus. Baige S skyriy, iSmoksite kurti- pamoky planus, kurie blty jdomds ir
pritaikyti suaugusiyjy poreikiams.

Jusy, kaip instruktoriy, vaidmuo yra labai svarbus uZztikrinant, kad pamokos suteikty
suaugusiesiems besimokantiems ziniy ir jgalinty juos pritaikyti IM jgudZzius realiame
pasaulyje.

30



Gerai struktiruotas pamokos planas

Gerai parengtas pamokos planas yra butinas efektyviam suaugusiyjy mokymui.
Jis veikia kaip kelio Zemélapis, uztikrinantis, kad tiek mokytojai, tiek
besimokantieji iSlikty susitelke j aiSkius tikslus ir kartu bty atsizvelgiama |
unikalius besimokanciy suaugusiyjy poreikius.

Suaugusieji daznai derina mokslg su darbu, Seima ir kitomis pareigomis, todél
pamokos turi bati tikslingos, veiksmingos ir jtraukianc€ios. Struktdruotas planas
padeda iSnaudoti ribotg mokymosi laikg ir uztikrina, kad turinys baty susijes su
jy realaus pasaulio tikslais.

Suaugusiyjy mokymosi planas turi jtraukti jy gyvenimo patirtj, pateikiant
praktines taikymo sritis ir atsizvelgiant | skirtingus mokymosi stilius. Apgalvota
struktdra uztikrina, kad pamokos buty kuriamos logiSkai, susiejant ankstesnes
Zinias su naujomis sgvokomis ir suteikiant lankstumo prisitaikyti prie studenty
poreikiy.

Gerai parengtas planas ne tik nubrézia pamokos gaires, bet 9
sukuriama palankig sistemg prasmingam ir veiksmingam mokymuisi.




Gerai struktiuruotos pamokos plano elementai

Gerai parengtas pamokos planas yra svarbus efektyviam mokymui, ypa¢ dirbant su suaugusiaisiais, kurie vertina aiSkumg, aktualumg ir
struktdrg. |traukus Siuos pagrindinius elementus, galite kurti pamokas, kurios jtraukia ir daro ilgalaikj poveikj mokymuisi.

" Elementas |  Apibréfimas | Kodsltaisvarbu? | Pagrindiniai bruoza

Aiskus tikslai

Struktaruotas turinys

Jtraukimo strategijos

Vertinimas ir grjztamasis
rysys

Apibrézkite, kg mokiniai pasieks
pamokos pabaigoje: konkretus,
iSmatuojami, aktualUs tikslai.

Pamoka organizuojama
loginémis dalimis: jZanga,
pagrindinis turinys,
apibendrinimas.

Naudokite istorijas, realias
situacijas ir interaktyvias
veiklas, kad iSlaikytuméte
déemes;.

Vertinkite, kaip besimokantieji
supranta ir pateikite
konstruktyvy grjiztamajj rysj,
kuris skatinty augti.

Suteikia kryptj, kuri uztikrina, kad
pamokos baty tikslingos ir
kryptingos. Suaugusieji labiau
motyvuoti, kai Zino, ko tikétis.

Padeda besimokantiesiems
lengviau sekti, susieti su
ankstesnémis Ziniomis ir jsiminti
pagrindinius dalykus.

Sujungia turinj su besimokanciyjy
patirtimi, didina jsitraukima ir
supratima.

Padeda jtvirtinti zinias, nustatyti
spragas ir motyvuoja toliau
mokytis.

* Susieti su realiais uzdaviniais

* Praktikoje pritaikomi ir pasiekiami
tikslai

* ISmatuojami rezultatai

» Konteksto pristatymas jZangoje
+ AiSkinimas pazingsniui

* I8vados susieja visas sritis ir
atskleidZia rySius su bisima
pamoka

» Pasakojimai ir realios situacijos
* Aktyvios ir praktinés veiklos

« Skirtingiems mokymosi stiliams
pritaikyti metodai

* Praktinis vertinimas ir
patikrinimas, kaip suprato

» Konstruktyvus, praktiskai
pritaikomas grjztamasis rySys

« Skatina refleksijg ir tobuléjimg
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Veiksmingy veikly kirimas suaugusiesiems besimokantiesiems o .5
noWoe

Efektyviy veikly kdrimas suaugusiesiems reikalauja taikyti metodus, kurie jtraukia, skatina ir motyvuoja. Tokios veiklos turéty bati
susijusios su realaus gyvenimo patirtimis, skatinti kritinj mgstyma ir bendradarbiavima.

Stai keletas veikly tipy, kurie ypaé tinka suaugusiujy auditorijai:

Skatinkite besimokanciuosius dalytis
savo patirtimis ir nuomonémis,
uzduodami klausimus, kurie skatina
kritinj magstymg ir ryS] su realiomis
situacijomis.

Pateikite realiy gyvenimo problemuy,
kurias mokiniai turéty spresti taikydami
IM principus. Tai lavina kritinj mgstymg
ir jgudziy taikymg praktikoje.

Sudarykite galimybiy besimokantiesiems
apmastyti savo pazanga, jvertinti stiprybes
ir silpnybes ir iSsikelti busimus studijy
tikslus.

Refleksija ir saves
vertinimas

Taikykite praktines uzduotis, pavyzdZiui, Palengvinkite darbg grupéje, kai
atvejo analizés, skatinant studentus taikyti studentai drauge taiko IM principus,
naujas sgvokas realiame kontekste, pvz., siekdami suskaidyti uzduotis ir rast
suskaidyti uzduotis j mazesnius zingsnius. kdrybiskus sprendimus.



IM integravimas j pamoky planus

ltraukiant IM | pamokas ugdomi esminiai besimokanciy suaugusiyjy

gebéjimai. Derindami IM principus su realaus pasaulio uzduotimis,
pedagogai gali padaryti mokymasi aktualesniu ir veiksmingesniu.

Stai trys strategijos, kurios padés efektyviai jtraukti j jisy pamokas:

Pradéekite nuo paprasty IM pratimy: Pristatykite IM principus per lengvai
suprantamas uzduotis. Tai turéty buati paprastos uzduotys, padedancio
mokiniams suprasti pagrindines sgvokas be pernelyg didelio kravio. Kai
mokiniai jgyja pasitikéjimo, uzduocCiy sudétingumg galima palaipsniui didinti.

Susiekite IM su realiu pasauliu: Tiesiogiai sieti IM sgvokas su mokiniams
prasmingomis realaus gyvenimo situacijomis: asmeniniais finansais,
karjeros klausimais ar kasdienémis problemomis. Tokiu bidu parodoma,
kokig praktine nauda teikia IM ir kaip Sie jgudziai pritaikomi gyvenime.

Itraukite IM | realias uzduotis: Leiskite mokiniams taikyti IM principus
atliekant kasdienes uzduotis, tokias kaip biudZzeto sudarymas ar projekto
planavimas. Besimokantieji tiesiogiai taiko problemy sprendimo jgudzius
atlikdami uzduotis, su kuriomis jie susiduria, pavyzdZziui, naudojant
dekompozicijg planavimui ir Sablony atpazinimg tendencijy analizei.
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Instrukcijos pazingsniui: kaip sukurti pamokos plang integruojant IM

Norint integruoti IM j pamoky planus, svarbu vadovautis aiSkiu, nuosekliu procesu. Zemiau pateikti Zingsniai padés sukurti ir jgyvendinti
pamokos plang, kuris ugdo problemy sprendimo jgldzius suaugusiesiems besimokantiems. Nors Sie zingsniai néra privalomi, jie
rekomenduojami kaip gairés efektyviam mokymosi procesui sukurti.

1 I 2 3 4 5
zingsnis zingsnis zingsnis zingsnis zingsnis

Zingsnis po Zingsnio perzvelkime kiekvieng i$ $iy etapy, kad uZtikrintume IM integracijg ‘
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1 zingsnis: apibrezkite aiskius mokymosi tikslus

Suaugusiyjy mokymo srityje aiSkds ir iSmatuojami tikslai padeda mokiniams suprasti pamokos
prasme ir kaip ji susijusi su jy gyvenimu, todél mokymasis tampa prasmingesni.

Pagrindiniai akcentai:

v Nustatykite, j kuriuos IM principus bus orientuojamasi: pasirinkite aktualius principus, pvz.,
dekompozicijg (uzduociy skaidymg), Sablony atpazinimg (tendencijy nustatymg asmeniniame ir
profesiniame gyvenime) ar algoritminj magstymg (nuoseklus proceso formavimg asmeniniame
gyvenime).

v Formuluokite tikslus konkre¢iai ir iSmatuojamai: tikslai turéty bati aiSkds, kad bty galima
matuoti pazanga.

v/ Uztikrinkite aktualuma: susiekite mokymosi tikslus su mokiniy asmeniniais ar profesiniais
siekiais,pvz., efektyvus laiko planavimas, sprendimy pri€mimas remiantis duomenimis ar darbo
uzduocCiy sprendimas.

Pavyzdys, kg galite pasakyti per pamoka:

,Sios pamokos pabaigoje jis mokésite i§skaidyti darbo projektg j maZesnes uzduotis, atpazinti
pasikartojancCius Sablonus jgyvendintuose projektuose ir taikyti algoritminj mgstyma kuriant veiksmy
plang.”




2 zingsnhis: kurkite veiklas, kurios integruoja IM

Kurti jtraukianCias veiklas yra batina, norint uztikrinti gilesnj mokiniy supratimg. Suaugusieji
geriausiai mokosi, kai gali taikyti naujas sgvokas realiose situacijose. Veiklos, kurios remiasi IM
principais, skatina praktinj problemy sprendimg ir padeda geriau suvokti abstrakCias sgvokas.

Pagrindiniai akcentai:

v Aktyvus IM principy taikymas. Planuokite veiklas, kurias jgyvendindami mokiniai galéty
praktiSkai taikyti IM principus, tokius kaip dekompozicija, Sablony atpazZinimas ar algoritmai.

v Problemy sprendimo uzduotys. |traukite veiklas, kurios reikalauja pritaikyti IM jgldzius
realioms problemoms spresti, pavyzdZziui, planuojant bendruomenés renginj ar tvarkarast;.

v Jtraukite bendradarbiavima. Veiklos, kuriy metu vyksta grupinis darbas ar diskusijos, taikomi
IM principai komandingje aplinkoje, skatinmas mokymasi is kity ir ktrybiSka sprendimy paieska.

5]

Veiklos pavyzdys pamokos metu: wg

ISskaidykite darbo projektg j mazesnes uzduotis. Grupése aptarkite, kaip kiekvieng uzduotj baty
galima atlikti efektyviau, taikant algoritmus arba remiantis ankstesniy projekty pavyzdziais.




2 zingsnis: kurkite veiklas, kurios integruoja IM
Zaidybinimas

Zaidybinimas — tai zaidimo elementy taikymas mokymosi aplinkoje, siekiant padidinti motyvacija,
jsitraukimg ir aktyvy dalyvavimg. Suaugusiyjy ugdymo srityje tai veiksminga priemoné, nes padeda
paversti abstrakCias sgvokas interaktyviomis ir jJdomiomis.

YpaC€ naudinga mokant IM sgvoky, tokiy kaip dekompozicija, Sablony atpaZinimas ir algoritminis
mastymas. Interaktyvios veiklos leidzia mokiniams vizualiai suvokti abstrakCias idéjas, todél
problemy sprendimas tampa labiau suprantamu. Pavyzdziui, ,pabégimo kambario® tipo isSukiai gali
skatinti dekompozicijg — basimokntieji turi iSskaidyti problemg j mazesnes uzduotis, o simuliacinés
veiklos — lavinti Sablony atpazinimg ir sprendimy prognozavima.

Zaidybinimas mokymasi paverdia motyvuojandiu, jtraukiandiu procesu, kuris padeda

suaugusiesiems ugdyti IM jgudzius linksmai ir jdomiai. Naudodami Zaidimo principus, pedagogai gali
padéeti mokiniams islikti aktyviems, motyvuotiems ir pasitikintiems savimi taikant IM realiame

gyvenime.
T390

Naudodami strukttruotus iSSukius, apdovanojimus ir interaktyvias problemy sprendimo wg
uzduotis, galite sukurti efektyvesne ir jdomesne mokymosi aplinka.




3 zingsnis: jtraukite realaus pasaulio pavyzdzius

Suaugusieji mokosi efektyviausiai tada, kai mato tiesioginj naujy jgidziy rysj su savo asmeniniu ar
profesiniu gyvenimu. Jtraukdami realias situacijas j mokymg, padedate mokiniams suprasti praktine
IM verte. Toks metodas didina jsitraukimg ir motyvacijg, nes akivaizdziai parodo nauda.

Pagrindiniai akcentai:

v Siekite, kad IM buty susietas su praktinémis situacijomis: kurkite veiklas, kurios tiesiogiai
sieja IM sgvokas su besimokanciyjy kasdienémis ar darbo uzduotimis.

v Parodykite, kaip IM pritaikomas jy gyvenime: padékite mokiniams atpazinti ry$j tarp IM ir jy
kasdienés veiklos. Pavyzdziui, algoritminj mastymg galima taikyti sprendimy priémimui ar laiko
planavimui.

v Spreskite realias problemas: skatinkite mokinius naudoti IM principus sprendziant jiems
aktualias problemas darbe ir namuose.

Veiklos pavyzdys pamokoje: p

Suplanuokite asmeninj biudZetg naudodami Sablony atpazinimg (analizuodami iSlaidy tendencijas) ir
dekompozicijg (suskaidydami biudZeto planavimo procesg j konkrecius veiksmus).




4 zingsnis: pastolinis mokymasis

Pastolinis mokymasis yra esminé mokymo strategija dirbant su suaugusiaisiais. Jg taikant, ugdomas
pasitikejimas savimi, pradedant nuo paprasty uzduocCiy ir palaipsniui pereinant prie sudeétingesniy.
Toks pazingsniui taikomas metodas uztikrina, kad besimokantieji galéty taikyti IM principus ir naudoty
juos atlikdami uzduotis.

Pagrindiniai akcentai:

v Pradékite nuo paprasty pratimy. IS pradziy pristatykite lengvas IM uzduotis, pavyzdziui, paprasty
Sablony atpazinimg tam tikruose duomenyse ar mazy uzduoCiy suskaidymg. Sie pratimai padés
pagrindg pazangesniam IM principy taikymui.

v Palaipsniui didinkite sudétinguma. Kai mokiniai gerai jvaldo pagrindinius principus, pereikite prie
sudeétingesniy uzduociy, reikalaujanciy giliau mastyti ir taikyti keletg IM principy vienu metu.

v Paskatinkite taikyti kiekvieng IM principg atskirai. Skirkite laiko besimokantiesiems suprasti
kiekvieng principg prieS integruodami juos | sudétingesnes uzduotis, kurios apima keliiy sgvoky
taikymg vienu metu.

Veiklos pavyzdys pamokos metu

UZduotis: sukurti savaitinj tvarkarast;j ir jj suskaidyti j mazesnes uzduotis (dekompozicija). Tuomet
pereikite prie sudétingesniy planavimo uzduociy




5 zingsnis: reflektuokite ir vertinkite

Refleksija, kaip buvo taikomi IM principai, padeda jtvirtinti Zinias, o vertinimas suteikia grjztamajj
ry$j nuolatiniam tobuléjimui. Skirdami laiko refleksijai ir vertinimui, uztikrinate, kad mokiniai i$
tikryjy suprato IM sgvokas ir sugebeéty jas taikyti realiose situacijose.

Pagrindiniai akcentai:

v Skatinkite refleksija apie IM taikyma. Raginkite mokinius apmastyti, kaip jie atliko uzduotis
naudodami IM principus. Tai padeda jiems jsisgmoninti, kas veiké, kas neveiké ir kg galima
patobulinti ateityje.

v Pateikite konstruktyvy grjztamajj rysj. Grjztamasis rySys turéty pabrézti stiprybes ir nurodyti,
kg baty galima tobulinti. Tai stiprina mokiniy supratimg ir motyvacija.

v Prisitaikykite prie besimokanc€iyjy poreikiy. Naudokite refleksijos ir vertinimo rezultatus
koreguodami bUsimus pamoky planus, kad mokiniai galéty toliau kryptingai tobuléti.

Veiklos pavyzdys pamokos metu &E

Po projekto planavimo ar biudzeto sudarymo paprasykite mokiniy pagalvoti,, kaip jie taiké
dekompozicijg ar Sablony atpazinima. Suteikite griztamajj rysj, kaip jie galéty jgytus jgudzZius
pritaikyti atlikdami uzduotis ateityje.




Vertinimo metodai

Efektyvus IM ugdymo vertinimas turi bati orientuotas j tai, kaip suaugusieji taiko IM principus realiose uzduotyse.

Stai kaip galite vertinti mokiniy pazanga:

( Formuojamasis \

vertinimas
Stebékite mokiniy pazanga,
kai jie atlieka uzduotis, ypac
kaip jie taiko IM principus,
tokius kaip dekompozicija,
Sablony atpaZinimas ir
problemy sprendimas. Tai
leidzia suteikti griztamajj rysj
realiuoju laiku ir pritaikyti

\ mokymg pagal poreikius.)

-

Vertinkite, kaip mokiniai taiko
IM jgudzius realiose
uzduotyse, pvz., organizuojant
veiklas ar priimant sprendimus.
Tai parodo, ar jie geba
pritaikyti teorines zinias
praktikoje.

~

Praktinis pritaikymas

g _/

-

\U

~

Kolektyvinis ir saves
vertinimas

Skatinkite mokinius vertinti
vienas kitg ir patiems
apmastyti savo pazanga.
Kolektyvinis vertinimas
suteikia jvairiapusj griztamajj
ry$j, o saves vertinimas
padeda ugdyti kritinj
mastyma ir savarankiSkuma.

Ar Zinojote, kad vertinimg galima paversti jdomiu Zaidimu?

g

(\Iertinimo lentelés ir dar}q

atlikimo sagrasai

Naudokite vertinimo kriterijy
lenteles ir sgrasus, kurie
padeéty jvertinti IM jgtdziy
taikyma. Tai padeda
mokiniams suprasti jy
lGkesCius ir sekti savo
pazanga.

J

Tokie jrankiai kaip Kahgot, sudaro galimybes atlikti vertinimus interaktyviai ir Zaismingai, mazinant jtampag bei skatinant
aktyvy dalyvavimg. Zaidybinis vertinimas padeda suaugusiesiems islikti jsitraukusiems ir smagiai jsivertinti Zinias
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Vertinimas ir nuolatinis tobulinimas

Norint uztikrinti s€ékmingg suaugusiyjy mokymasi, batina nuolat vertinti pamoky sékme ir jas tobulinti.
Stai keli budai, kaip galite jvertinti savo pamokas ir jas koreguoti:

1 Grjztamasis rysys. Rinkite atsiliepimus apie pamokos turinj, taikytus metodus ir veiklas. Sukurkite erdves, kuriose besimokantieji
jaustysi saugiai dalindamiesi nuomonéemis. Vienas iS budy — individualts pokalbiai, o kitas — anoniminés apklausos, suteikiancCios
galimybe pateikti asmenine nuomone.

-1 Mokymosi rezultaty analize |vertinkite, ar buvo pasiekti pamokos tikslai, analizuodami, ar mokiniai sugeba taikyti jgytas Zinias. Ar
jie geba isskaidyti uzduotis, atpazinti Sablonus ar spresti realias problemas taikydami IM.

-1 Besimokanciyjy jsitraukimo stebejimas. Vertinkite, kiek mokiniy aktyvumg per pamokas: ar dalyvavo diskusijose, r uzdave

klausimus, ar taiké IM principus praktinése uzduotyse? Aukstas jsitraukimo lygis daznai rodo, kad turinys buvo aktualus, 0 mokymo
metodas — veiksmingas.

-1 Refleksija. Reguliariai apmastykite savo mokymo metodus ir jy efektyvumg. Po kiekvienos pamokos jvertinkite, kurios strategijos
pasiteisino ir kg reikéty koreguoti.

-1 Koleguy jzvalgos. Paprasykite kity mokytojy ar kolegy jvertinti jisy pamokas ir taikomus metodus, ypac, dirbancCiy su IM integracija.
Jie gali pasidalyti vertinga patirtimi ir pasitlymais.
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Informatinio mastymo integravimo | pamoka pavyzdys

Pavyzdys, kaip galéty atrodyti jusy vienos valandos pamoka, kurioje integruojamas |IM:

lzanga
(10 minuciy)

Pristatykite esminj IM
principg, kuris bus
svarbiausias pamokos
metu.

Veikla
(30 minuciy)

Suteikite mokiniams
praktine uzduotj, kuri
padeda suprasti, kaip IM
principas veikia.

Diskusija
(15 minuciy)

Skatinkite mokinius
dalintis savo magstymo
procesu, paaiskinti, kaip
jie taiké IM principg ir ka
pastebéjo.

Apibendrinimas
(5 minuteés)

Uzbaikite pamokag
apibendrindami pagrindinj
IM principg ir jo taikyma.

Atminkite, kad visada galite adaptuoti savo pamokas prie jusy studenty mokymosi poreikiy. Kiekviena klasé tures
skirtingy poreikiy. Atlikdami pamoky vertinimag ir jsivertinimg galésite geriau suprasti, kg reikia keisti, kad pamokas
atitikty besimokanciyjy poreikius.




4 SKYRIUS

Atvejy analizé ir
veiklos
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Atvejo analize. IM stiprinimas pasitelkiant adaptyvius edukacinius
zaidimus besimokancCiy suaugusiyjy svietimo srityje

Kontekstas

Suaugusieji besimokantieji | mokymosi procesg atsineSa jvairias patirtis ir jgtdzius, tafiau daugelis susiduria su
iSSukiais, kai kalbama apie struktlruotg problemy sprendimg ir loginj mgstymg. IM sitlo praktiSkg bidg ugdyti Siuos
gebéjimus per metodiskg mokyma.

Lilio universitete (Prancuzijoje) tyréjai iSnagrinéjo, kaip adaptuojamos mokymosi strategijos gali padéti suaugusiesiems
stiprinti IM jgtdzius, tokius kaip dekompozicija, Sablony atpazinimas ir algoritminis mgstymas. Tyrimo tikslas — jvertinti,
ar zaidybiniai problemy sprendimo metodai gali pagerinti gebéjimag kritiSkai mastyti ir strukttruoti sudétingas uzduotis.

Siekdami padéti suaugusiesiems lavinti IM, tyréjai sukdre ,AutoThinking” edukacinj jrank, kuris struktlruotai pateikia
problemy sprendimo iSSukius be batinybés naudotis programavimo ar technologinius jrankius. Zaidimas skatino loginj
mastyma, seky kdrimg ir sprendimy priémimg per interaktyvias, realy gyvenimag atspindinCias uzduotis.

lgyvendinimas

Tyrime dalyvavo suaugusieji, studijuojantys magistranturoje Lilio universitete. Mokymosi proceso metu ir atlikdami
Zaidybines uzduotis dalyviai naudojo ,AutoThinking®, norédami pagerinti IM jgldZius. Siekdami jvertinti zaidimo poveik|,
tyréjai atliko apklausas, prieS mokymus ir po jy, apie esmines IM sgvokas: sekas, désningumy atpazinimg ir klaidy
taisyma.
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Atvejo analize. IM stiprinimas pasitelkiant adaptyvius edukacinius
zaidimus besimokancCiy suaugusiyjy svietimo srityje

Rezultatai

Tyrimo rezultatai parodé reikSmingg dalyviy IM gebéjimy pageréjima:

PriesS testg

Net 92 % dalyviy teisingai atsaké | bent
keturis klausimus iS septyniy.

Tik 34 % besimokanciyjy teisingai atsake

bent | keturis iS septyniy klausimuy.

taikymo jgudzius.

ISSukiai

Besimokantieji, turintys skirtingg iSsilavinimg, prisitaiké nevienodai greitai. Siiekiant sékmingai jgyvendinti IM yra butinas aiSkus ir
struktlruotas vadovavimas. Kai kuriems studentams prireiké daugiau laiko, kad perprasty problemy sprendimo zingsnius, dél to
tikslinga taikyti pastolinj mokymasi. Be to, pasitvirtino, kad realiy gyvenimo pavyzdziy naudojimas labai svarbus: kai IM uzduotys buvo

susietos su pazjstamomis situacijomis, pvz., tvarkarasc€io sudarymu ar projekto organizavimu, mokiniai buvo labiau jsitrauke ir geriau
taiké sgvokas.

ISvada

Si atvejo analizé parodo, kad be technologijy ar programavimo jrankiy IM galima veiksmingai integruoti j suaugusiujy mokyma.
Integruojant strukttruotg problemy sprendimg, loginj magstymg ir Sablony atpazinimg | mokymosi procesa, pedagogai gali padéti
suaugusiesiems ugdyti esminius kognityvinius jgudZzius, kurie reikalingi savarankiSkam mastymui, analizavimui ir problemy
sprendimui.
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Veikla 1: Testas

1. Koks yra pagrindinis IM integravimo j suaugusiyjy Svietima tikslas?

a) Pagerinti besimokancCiyjy gebéjimg suskaidyti ir iSspresti sudétingas
problemas

b) ISmokyti suaugusiuosius programuoti

c) Pakeisti tradicinius mokymo metodus technologijomis

2. Kuris is pateikty pavyzdziy geriausiai apibudina veikla be
kompiuterio?

a) Naudojimasis mobiligja programéle galvosukiui spresti

b) Instrukcijos pazingsniui raSymas, kaip pagaminti sumustinj

c) Kompiuterinés simuliacijos atlikimas internete

3. Kuris IM principas apima uzduoties suskaidyma j mazesnius,
lengviau jgyvendinamus zingsnius?

a) Désningumy atpaZinimas
b) Abstrakcija
c) Dekompozicija

4, Kaip zaidybinimas padeda suaugusiesiems
besimokantiems IM pamokose?

a) Didina motyvacijg ir jsitraukimg per strukttruotus iSSukius

b) Pakeicia visus vertinimus Zaidimais

c) Uztikrina, kad IM bty mokoma tik naudojant skaitmenines
priemones

5. Kodél mokant IM svarbus pastolinis mokymasis?

a) Jis leidzia mokiniams dirbti savarankiSkai be mokytojo
pagalbos

b) Padeda mokiniams ugdyti jgudzius didinant pazingsniui
uzduociy sudétingumag

c) Panaikina struktiruoto pamoky planavimo poreikj
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Veikla 2: Atitikmeny uzduotis

Instrukcija. Susiekite IM susijusig sgvokg su jai atitinkancCiu apibrézimu.

1 Dekompozicija

2 Abstrakcija

3 Pastolinis mokymasis
4 Veiklos be kompiuterio
5 Zaidybinimas

6 Algoritminis mgstymas

Palaipsniui didéjantis uzduociy
sudétingumas, padedantis mokytis.

Procesas pazingsniui, siekiant veiksmingai
iSspresti problema.

UZduoties suskaidymas j mazesnius,
valdomus etapus.

Zaidimo elementy naudojimas siekiant
padidinti motyvacijg ir jsitraukima.

Démesio sutelkimas tik j esmines detales,
atmetant nereikSmingg informacija.

IM principy mokymas be technologijy ar
kompiuteriy.
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SANTRAUKA

Siame modulyje nagrinéjama, kaip jtraukti IM j suaugusiyjy Svietimo aplinka taip, kad jis
blty jtraukus, praktiskai pritaikomas ir aktualus besimokanciyjy kasdieniame gyvenime.

Aptaréme suaugusiems pritaikytus pedagoginius metodus, tokius kaip projektinis ir
patirtinis mokymasis, taip pat strategijas, tokias, kaip pastolinis mokymasis ir veiklos be
kompiuteriy, kurios padaro IM prieinamg kiekvienam.

ISmokote, kaip kurti pamoky planus, kuriuose integruojami IM principai; kaip susieti juos
su realiomis situacijomis, kaip taikyti pazingsnes instrukcijas. Pateikéme taip pat
pavyzdziy, kaip zaidimai ir bendradarbiavimu grjstos veiklos padeda suaugusiesiems
ugdyti problemy sprendimo gebéjimus per IM.

Modulis pabréze, kad IM turi bati siejamas su besimokancCiyjy patirtimi ir tikslais, o
pedagogai gali pritaikyti turin] skirtingiems kontekstams, nenaudodami sudétingy
technologiniy priemoniy.



KVIECIAME VEIKTI

Pagalvokite, kg iSmokote Siame
modulyje, ir atsakykite j Siuos
klausimus:

Kaip galite sukurti pamoky planus, kuriuose
prasmingai integruojami informatinio
magstymo principai?

Kokios realaus gyvenimo uzduotys ar
situacijos galety padeti suaugusiesiems
praktiSkai taikyti dekompozicijg, Sablony
alpazinimg, abstrakcijg ar algoritminj
magstymag?

Kaip pritaikysite IM veiklas pagal skirtingus
mokymosi stilius, gebejimy lygius ir
poreikius?

Kaip vertinimas ir grjiztamasis rySys gali
padéti mokiniams stiprinti savo IM jgadZius?




ZODYNELIS

Informatinis mastymas arba IM — tai problemy sprendimo procesas pazingsniui, kaip tai atlieka kompiuteris.
Dekompozicija — didelés problemos suskaidymas j smulkesnes dalis.

Abstrakcija — susikoncentravimas tik j svarbias detales.

Sablony atpazinimas — pasikartojanciy tendencijy ar dalyky pastebéjimas.

Algoritminis mastymas - instrukcijy seka, kaip atlikti (iSspresti) uzdavin;.

Iteracija — proceso kartojimas siekiant jj pagerinti.

Veiklos be kompiuterio — IM mokymas(is) be kompiuteriy naudojant Zaidimus, galvosukius ir kt.

Derinimas (klaidy taisymas) — proceso klaidy paieska ir taisymas.

Minkstieji jgudziai — netechniniai gebéjimai, padedantys zmonéms gerai dirbti su kitais asmenimis ir prisitaikyti prie iSSUKkiy.
Zaidybinimas — Zaidimo elementuy, pvz., tadky ar i§$0kiy, naudojimas mokantis.

Skaitmeninis rastingumas — Zinojimas, kaip saugiai ir efektyviai naudotis skaitmeninémis priemonémis.
|trauktis — mokymosi prieinamumas kiekvienam, neatsizvelgiant j jy kilme.

Pastoliavimas (angl. scaffolding) — parama besimokantiesiems pazingsniui, siekiant paskatinti palaipsniui mokytis savarankiskai.
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